PLANSZOWE GRY
Z ODGRYWANIEM ROL
WSPIERAJACE
KOMPETENCJE SPOLECZNE
I EMOCTJONALNE
W SZKOLE

Czas realizacji projektu:
grudzien 2023 -
listopad 2025
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Korzystanie z gier planszowych polegajacych
% #*" %, na odgrywaniu rél pozwala uczniom przezyé
\ ‘ chwile metapoznania, rozwijajac indywidualne
. umiejetnosci emocjonalne i spoteczne oraz
promuje wiaczajace i wspierajace Srodowisko
szkolne, w ktérym dziataja zespotowo.
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Celem projektu (EuLabRPG) jest wzmacnianie
. . kompetencji uczniow i ich dobrostanu oraz -.

pomaganie hauczycielom poprzez profilaktyke :
i promocje zdrowia psychicznego. U
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DIy leogo?

Projekt adresowany jest do
nauczycieli szkot Srednich

| wyzszych oraz uczniow

w wieku 13-19 lat

Rezultaty ?

Rezultatem projektu bedzie dedykowany program nauczania
(profilaktyczny) wraz z opisem metodologii, kompetencji i zajeé
dodatkowych do wykorzystania przez szkoty uczestniczace w
projekcie. Udostepniony bedzie zestaw narzedzi szkoleniowych,
a ostateczna wersja instrukcji zawiera¢ bedzie wskazéwki
dotyczace opracowywania scenariuszy gier typu Table-Top Role
Play Gaming (TRPG).
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