LABoratori Europei di
giochi di ruolo per
promuovere la cultura
sociale ed emotiva della
scuola

Durata del
progetto: Da
Dicembre 2023 a
Novembre 2025

Eome ?
P L'uso di attivitd di Gioco di Ruolo da tavolo
'oo“‘ “ permette agli studenti di avere momenti di
) 2 metacognizione che aumentano le competenze
* emotive e individuali e promuovono un

ambiente scolastico inclusivo e solidale.

Bosy?
L'obiettivo di EuLabRPG ¢ di potenziare
. o _ gli studenti e il loro benessere e di

aiutare gli insegnanti a contrastare i
rischi di malattia mentale e i fattori di
protezione.
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Chi?
Rivolto a insegnanti e studenti
di  scuole secondarie e
terziarie di eta compresa tra i
13 ei 19 anni

Risultati ?

Il risultato € un programma scolastico dedicato, ricco
di metodologie, competenze e attivita supplementari
per le scuole partecipanti. Un kit di strumenti di
formazione viene messo a disposizione del personale,
mentre il manuale finale guidera le scuole su come
sviluppare scenari di gioco di ruolo da tavolo (TTRPG).

Dettagli di contatto: Scan Me!
Dr. Davide Diletti )
europa@consorzioroma.it %ﬁ“@

Dr. Antonio Scicchitano

?'
labgdr@gmail.com ﬂi_
& www.eulabrgg.eu
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Questo progetto € stato finanziato con il sostegno della Commissione europea. L'autore é il solo responsabile di questa
pubblicazione e la Commissione declina ogni responsabilita sull'uso che potra essere fatto delle informazioni in essa
contenute.
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