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Laboratorio propedeutico
alla formazione insegnanti

L'LTTA, dal 28 al 30 Ottobre 2024 a Roma, &
stata un'esperienza trasformativa per il
progetto Erasmus+ EuLab Role Play Gaming
(RPG). I partecipanti hanno esplorato la teoria
dei giochi di ruolo e si sono esercitati a creare
scenari coinvolgenti. Questa fusione di teoria e
pratica li ha preparati a progettare esperienze
di apprendimento efficaci basate sui giochi di
ruolo. L'LTTA ha promosso innovazione e
collaborazione, gettando le basi per strumenti
educativi di impatto. Grazie alla comprensione
delle meccaniche dei giochi di ruolo e delle loro Vediamo come i

applicazioni pedagogiche, i partecipanti sono formatori vedono
stati supportati nel rivoluzionare le loro pratiche

di insegnamento.

I'LTTA
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Per tutti noi partecipanti, la conoscenza teorica
che avevamo sul valore educativo dei giochi di
ruolo e diventata molto pit chiara attraverso

questa esperienza. Abbiamo scoperto come questi
giochi migliorino le capacita emotive e sociali dei
giocatori coinvolgendoli in scenari interattivi di

risoluzione dei problemi che richiedono empatia e

collaborazione. Dobbiamo la nostra gratitudine al
Consorzio RO.MA, LabGDR e Jano Studio per la

loro formazione efficace e stimolante, insieme al
loro supporto nella logistica e altro ancora.
Eugenia Kollia, Vardakeios School of Hermoupolis,

Greece
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Il primo giorno dell'LTTA é iniziato con una presentazione
PowerPoint, seguita da coinvolgenti sessioni one-shot di
Table Top Role Play Gaming (TTRPG). Il secondo giorno si e
concentrato sulle metodologie TTRPG e ha incluso un
workshop dedicato al processo di creazione di scenari.
Durante |'evento di tre giorni, i partecipanti hanno
approfondito la conoscenza sul framework TTRPG, hanno
discusso la logistica del progetto e pianificato i prossimi
passi, in particolare quelli relativi all'implementazione delle
attivita TTRPG nelle aule. La combinazione di presentazioni
approfondite, sessioni di formazione professionale,
condizioni meteorologiche straordinarie e attivita sociali
ben organizzate ha reso |'evento memorabile e di impatto,
migliorando la qualita dell'implementazione del progetto e
supportando il raggiungimento dei suoi obiettivi.

Bernadeta Jankowska, X LO im. I.J. Paderewskiego w Katowicach, Poland

Come LabGDR, e grazie al supporto di Consorzio.Roma,
abbiamo avuto il piacere di ospitare ed organizzare
I'LTTA in Italia. Per tre giorni interi, i partecipanti si
sono impegnati in attivita di apprendimento, gioco e
team building incentrate sul TTRPG e hanno esplorato
come sviluppare ulteriormente |'EulabRPG in futuro.
Grazie alla mentalita aperta e alla voglia di imparare
dimostrate da tutti i partner, |'incontro é stato un
successo clamoroso! Il cibo era eccellente e persino il
meteo era dalla nostra parte.

Antonio Scicchitano, LabGDR, Italy
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