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Szkolenie trenerdw gier

Pazdziernikowe spotkanie LTTA, w dniach
28-30 2024 r. w Rzymie, byto inspirujacym
doswiadczeniem dla partnerdow projektu
Erasmus+ EuLab Role Play Gaming (RPG).
Uczestnicy zgtebiali teorie RPG i Cwiczyli
tworzenie angazujacych scenariuszy gier. To
potaczenie teorii i praktyki wyposazyto ich w
umiejetnosci projektowania skutecznych
doswiadczen edukacyjnych opartych na RPG.
Konferencja LTTA wspierata innowacyjnosc i
wspotprace, ktadac podwaliny pod kreatywne

narzedzia edukacyjne. Dzieki zrozumieniu Co méwiq
mechaniki RPG i jej zastosowan uczestnicy LLTA
pedagogicznych uczestnicy mogli o spotkaniu w
zrewoluc jonizowa¢ swo je praktyki nauczania. Rzymie
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Dla wszystkich uczestnikéw teoretyczna wiedza,
Jjaka mielismy na temat wartosci edukacyjnej gier
RPG, stata sie bardziej zrozumiata. Dowiedzielismy

sie, jak gry wzmacniajq emocjonalne i spoteczne
umiejetnosci graczy, angazujac ich w interaktywne
scenariusze rozwigzywania probleméw, ktdre
wymagaja empatii i wspétpracy. Jestesmy wdzieczni

Consorzio RO.MA, LabGDR i Jano Studio za

skuteczne i inspirujace szkolenia, a takze za

wsparcie logistyczne i nie tylko..
Eugenia Kollia, Vardakeios
School of Hermoupolis, Greece
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Pierwszy dziefi LTTA rozpoczeta prezentacjq, po ktdrej
uczestniczylismy w angazujgcych sesjach Table Top Role
Play Gaming (TRPG). Drugi dzieh poswiecony byt
metodologii TTRPG i obejmowat warsztaty poswiecone
procesowi tworzenia scenariuszy. Podczas trzydniowego
wydarzenia uczestnicy lepiej poznali ramy TTRPG,
omowili logistyke projektu i zaplanowali kolejne kroki, w
szczegolnosci te zwigzane z wdrazaniem dziatah TTRPG w
szkolach. Polgczenie prezentacji, profesjonalnych sesji
szkoleniowych, cudownej pogody i dobrze
zorganizowanych zajeé popotudniowych sprawifo, ze
wydarzenie dostarczyto niesamowitych wrazer, wplyneto
na podniesienie jakosci projektu i pozwolifo na realizacje

kolejnych zadar zatozonych w projekcie.

Bernadeta Jankowska,
LO im. I.J. Paderewskiego w Katowicach, Poland

Jako LabGDR mielismy przyjemnos¢ zorganizowac to
wydarzenie dzieki wsparciu Consorzio.Roma. Goscilismy
partneréw projektu we Wioszech. Przez trzy peine dni
uczestnicy angazowali sie w nauke, zabawe i budowanie
zespotu, skupiajqgc sie na TTRPG i odkrywaniu, jak dalej

rozwijaé EulabRPG w przyszfosci. Dzieki otwartemu
nastawieniu i checi do nauki zademonstrowanemu przez
wszystkich partnerdw, spotkanie odniosto ogromny sukces!
Jedzenie byto doskonafe, pogoda tez byta dla nas faskawa.
Antonio Scicchitano, LabGDR, Italy
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