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Szkolenia Online

W lutym 2025 r. zespét EuLabRPG zorganizowat dwie sesje
online, ktérych celem byto przeszkolenie uczestnikéw przed
rozpoczeciem pilotazu gier fabularnych (RPG). 6 lutego Jano

Studio wcielito sie w role mistrza gry, prowadzac uczestnikéw
przez wciagajaca przygode o tematyce empatii. Przy wsparciu
LabGDR dopracowano kluczowe szczegdty projektu, aby umozliwié
uczestnikom ptynne przejscie przez kolejne etapy gry.
Sesja z 11 lutego skupita sie na praktycznej rozgrywce -
uczestnicy zostali podzieleni na trzy zespoty, ktére pracowaty
przy wsparciu pracownikow Jano Studio. Gracze wzieli udziat w
fabule opracowanej podczas spotkania w Rzymie, odkrywajac
kreatywny i zespotowy potencjat gry. Uczestnicy podkreslali
warto$¢ wcielania sie w rézne role oraz ekscytujaca mozliwos¢

gry w jezykach docelowych partneréw. Zobaczmy
Uczestnicy chwalili innowacyjne aspekty sesji, a ogélna reakcja komentarze
byta niezwykle pozytywna. Obserwuj postepy projektu - nadal uczestnikow
udoskonalamy i wdrazamy fo przetomowe narzedzie edukacyjne! szkolenia online

Projekt EuLabRPG dynamicznie sie rozwija, w lutym wdrozony
zostat kolejny wazny etap. Dzieki zaangazowaniu partneréw
LabGDR udato sie zorganizowaé szkolenie online, w ktérym

nauczyciele z krajow partnerskich uczestniczyli z entuzjazmem.
Wspalnie gralismy w nowa gre TTRPG, opracowana przez
JanoStudio i opartq na metodologii LabGDR.

Moglismy sie przekonaé jak zespotowa praca EuLabRPG
przyczynita sie do stworzenia wysokiej jakosci gry TTRPG, ktéra
moze staé sie przetomowym narzedziem edukacyjnym. Gra ta
pomoze uczniom z catej Europy rozwijaé kluczowe umiejetnosci
spoteczne, takie jak empatia, wchodzenie w role, wsptpraca oraz
innowacy jnos¢ przy wsparciu nauczycieli.

Szkolenie byto réowniez doskonatq okazja, by uswiadomié sobie, jak
istotne jest dla LabGDR bycie czesciq tak dynamicznego projektu,
gdzie kazdy partner ma swéj udziat i pracuje na rzecz wspélnego
sukcesu.
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Sesja szkoleniowa TTRPG (Tabletop Role-Playing Game), ktdra
odbyta sie 12 lutego 2025 r., byta cennym doswiadczeniem dla
wszystkich uczestnikéw. Wszyscy uznali szkolenie za
angazujace i dobrze zorganizowane. Zajecia praktyczne
okazaly sie szczegdlnie skuteczne w pogtebianiu zrozumienia i
zastosowania metodologii.

Podczas rozgrywek zdobyli$my praktyczne umiejetnosci w
prowadzeniu sesji TTRPG oraz integrowaniu ich z codziennq
praktyka szkolna. Szkolenie zostato bardzo dobrze przyjete,
jednak niektdrzy uczestnicy podkreslili potrzebe dalszego
wsparcia oraz dopracowania strategii wdrazania, aby zapewnic
jego dtugoterminowa skutecznos¢ w réznych srodowiskach
edukacyjnych.

Wdrazanie programu opartego na RPG wspiera tworzenie
dynamicznych, immersyjnych i skoncentrowanych na
kompetencjach doswiadczen edukacyjnych, ktére wykraczajq
poza tradycyjne metody nauczania. Takie podejscie z
pewnosciq przyczyni sie do rozwijania krytycznego myslenia,
kreatywnosci i inteligencji emocjonalnej wsrdod uczniow.

Antonio Scicchitano, LabGDR, Italy’ ’

Kolejne etapy

Trenerzy

RPG Curriculum

Z przyjemnosciq przedstawiamy RPG Curriculum -
inicjatywe wspierajaca szkoty w integracji gier
fabularnych (TTRPG) z programami nauczania w celu
poprawy dobrostanu psychicznego uczniow. Ten
kompleksowy program, opracowany na podstawie szeroko
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