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Aggiornamento del progetto

Negli ultimi mesi, il progetto € progredito molto bene,
grazie alla collaborazione di tutti i partner coinvolti
nello sviluppo di EuLabRPG. La gestione degli scenari di
gioco di ruolo (Work Package 3) da parte del LabGDR ci
ha permesso di of frire sessioni di formazione ai
partrer, che a loro volta hanno supportato gli insegnanti
nello sperimentare avventure di gioco di ruole come
giocatori,. Queste esperienze hanno preparato il team di
EuLabRPG ad avviare laboratori/workshop di gioco di
ruolo (Work Package 4), in cui gli insegnanti partecipanti
condurranno attivita di laboratorio nelle loro scuole
utilizzando il regolamento e le schede dei personaggi di
Fantasy Chronicles, il gioco di ruclo da tavelo basato
sulla metodologia LabGDR, sviluppate dal team di Jano
Studio. Le scuole greche, cipriote, polacche e italiane
che hanno partecipato alle attivita di laboratorio hanno
gia iniziato a implementare queste iniziative e hanno
fornito un feedback informale positivo ai partrner del
progetto EuLabRP6 riguardo all'impatto benefico del
progetto nel contesto educativo.

Incontro transnazionale a Limassol
Una miscela perfetta di progresso e ospitalita

Siamo incredibilmente grati all'incredibile squadra
della scuola secondaria privata PASCAL di Lemesos
per aver ospitato un fantastico incontro
transnazionale per il progetto Erasmus+ EUlab RPG
il 13-14/3/25. Nel corso di due giorni intensivi, i
partner del progetto provenienti da tutta Europa si
sono riuniti per esaminare i risultati della
formazione interna, sviluppare il quadro di
playtesting e coordinare i prossimi laboratori locali
nelle scuole. Oltre all'agenda produttiva, i nostri
ospiti ci hanno offerto una full immersion nella
cultura e nella storia cipriota, con una visita guidata
al centro storico di Limassol.

Prossima tappa: Tralee, Irlanda - ottobre 2025!
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Impressioni dalla scuola greca

Laboratori/laboratori di giochi di ruolo
Ci & piaciuto molto creare un'attivita che ci ha
permesso di calarci in un ruolo diverso e di
entrare in contatto con i nostri studenti giocando
insieme alla pari. Non solo & stato divertente, ma
ci ha anche dato la possibilita di costruire
relazioni pil forti e di vedere i nostri studenti
sotto una nuova luce. Attraverso il gioco, valori
importanti come |'empatia, il lavore di squadra e la
consapevolezza di sé sono emersi naturalmente.
E stato gratificante vedere gli studenti
esprimersi, collaborare e crescere socialmente in
mado cosi rilassato, coinvolgente e giocoso,
semplicemente seguendo il processo di gioco
insieme a loro, senza bisogno di ulteriori

interventi.
Aggeliki Tzalla,Vardakeios School of Hermoupolis,Greece

Impressioni dalla scuola polacca
Laboratori/laboratori di giochi di ruolo

Le prossime tappe

»> Condurre incontri online per

Abbiamo appena concluso le prime sessioni di gioco di
ruolo, che hanno riunito studenti e insegnanti. Fin

I'attuazione del progetto. dall'inizio I'atrqosfera § stata fam‘astica:‘ ¢ § stato
) Continuare il pilotaggio dei tempo per |'integrazione, le conversazioni e la
Laboratori RP6 e la valutazione Cconoscenza reciproca prima del gioco, il che ha avuto un
dei risultati del progetto. grande impatto sullo svolgimento della sessione.
»> Ultimo incontro transnazionale Il gioco stesso € stato fluido, dinamico e molto
a Tralee, Irlanda coinvolgente. Gli studenti si sono calati con entusiasmo
2> Eventi moltiplicatori in ogni nei ruoli dei loro personaggi e si sono tuffati
paese partner. nell'avventura.
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Il gioco ha creato uno spazio per sviluppare competenze
come |'empatia, la collaborazione e la consapevolezza di
sé. E importante notare che le regole del gioco e le
descrizioni dei personaggi erano chiare e facili da
capire, consentendo a tutti di concentrarsi pienamente

- sull'interazione e sulla narrazione.
E stato chiaro che questa forma di attivita ha risuonato
con gli studenti: erano motivati, creativi e aperti a
lavorare insieme.

Bernadeta Jankowska,
X LO im. I.J. Paderewskiego w Katowicach,Poland
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