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Aktualnosci projektowe

Dzigki wspélnym wysitkom wszystkich partneréw
zaangazowanych w projekt EuLabRPG, w ostatnich
miesiacach prace nad realizacja wszystkich zadai

przebiegaty pomysinie. Przygotowanie i dopracowanie
scenariuszy gier fabularnych (pakiet roboczy 3) przez
LabGDR umozliwite przeprowadzenie szkolei dla partnerdw,
ktdrzy nastepnie wspierali nauczycieli w poznaniu gier
fabularnych z perspektywy gracza. Zdobyte w ten sposdb
doswiadczenia przygotowaty zespot EuLabRPG do
uruchomienia laboratoriow/warsztatéw RPG (pakiet roboczy
4), w ramach ktérych nauczyciele prowadzq zajecia w swoich
szkotach, wykorzystujac podrecznik oraz karty postaci z gry
Fantasy Chronicles - gry fabularnej opartej na metodologii
LabGDR, opracowanej przez zespét Jano Studio. Szkoty z
Gregji, Cypru, Polski i Wioch, ktdre braty udziat w
warsztatach, rozpoczely juz wdrazanie tych dziatan i
przekazaty partnerom projektu EuLabRPG pozytywne, choé
nieformalne, informacje zwrotne dotyczace korzystnego
wplywu projektu na jakosdé edukaci.

Spotkanie partnerdw projektu w Limassol
Prace projektowe i cypryjska goScinnos¢

Jestesmy niezmiernie wdzieczni wspaniatemu zespotowi
PASCAL Private Secondary School w Lemesos za
zorganizowanie fantastycznego miedzynarodowego
spotkania w ramach projektu Erasmus+ EUlab RPG w
dniach 13-14.03.2025. W ciagu dwdch intensywnych dni
partnerzy projektu ze szkét pratnerskich spotkali sie, aby
oméwié wyniki szkolei wewnetrznych, opracowaé ramy
testowania gry i koordynowaé nadchodzace warsztaty
lokalne w szkotach. Poza produktywnym programem, nasi
gospodarze zafundowali nam petne zanurzenie w
cypryjskiej kulturze i historii, w tym wycieczke z
przewodnikiem po staréwce Limassol.

Nastepny przystanek: Tralee, Irlandia - pazdziernik 2025!
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Doswiadczenia szkoly greckiej

Laboratoria / warsztaty RPG
Bardzo podobate nam sie stworzenie aktywnosci, ktéra
pozwolita nam wcieli¢ sie w innq role i nawiqzaé kontakt z
naszymi uczniami poprzez wspélng zabawe na réwnych
prawach. To byta nie tylko $wietna zabawa, ale takze
szansa na zbudowanie silniejszych relacji i spojrzenie na
naszych uczniéw z nowej perspektywy. Dzieki grze w _
naturalny sposdb ujawnity sie wazne wartosci, takie jak I
empatia, praca zespotowa i samoswiadomosé. - l“'l‘l"lll‘-'. ' .
Cieszyto nas obserwowanie, jak uczniowie wyra2ajq siebie, Simimmne . Sl
wspélpracuja i rozwijaja sig spotecznie w tak swobodny, FIt it X
angazujacy i zabawny sposéb - po prostu pedazajac za " '
procesem gry razem z nimi, bez potrzeby dodatkowe)
interwenci.
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Aggeliki Tzalla,
Vardakeios School of Hermoupolis,Grecja

Doswiadczenia szkoty polskiej
Co dalej? Laboratoria / warsztaty RPG

Wiasnie zakoiiczyliSémy pierwsze sesje gier fabularnych,
w ktérych uczestniczyli zaréwno uczniowie, jak i
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w kraju kazdego z partneréw swoich postaci i r?ucili sie w wir przygod}'.
projektu Rozgrywka naturalnie stworzyta przestrzen do
rozwijania waznych umiejetnosci, takich jak empatia,
Pe biace) wspéipraca i samoswiadomosé. Co wazne, zasady gry i

informac)i opisy postaci byly jasne i tatwe do zrozumienia,
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,@) ..:3. . E przypadia do gustu uczniom - byli zmotywowani,

(@ EuLab RPG kreatywni i otwarci na wspétprace.
(@) eulabrpg Bernadeta John-Jankowska,
@) eulabrpg.eu X LO im. I.J. Paderewskiego w Katowicach,Polska
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projekt zostat sfinansowany przy wsparciu Komisji Europejskiej. Niniejsza publikacja odzwierciedla wytacznie poglady autora, a
Komisja nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek wykorzystanie zawartych w niej informaciji.
Numer projektu: KA220-SCH-DB2116D7
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